Требования к файлам на печать.

Форматы файлов 

· Для печати используются растровые файлы в цветовой модели CMYK:

· TIFF формат, расширение «*.tiff»;

· Adobe Photoshop формат, расширение «*.psd»;

· EPS формат, расширение «*.eps»

· Для печати векторных файлов (тоже в цветовой модели CMYK):

· EPS формат, расширение «*.eps»

· Adobe Illustrator формат, расширение «*.ai»;

· CorelDraw формат, расширение «*.cdr» 
1. РАЗРЕШЕНИЕ РАСТРОВЫХ ФАЙЛОВ ДЛЯ ПЕЧАТИ

Файл готовится в масштабе 1:1* с разрешением от 30** до 360 dpi***, в зависимости от размеров.

*  - если файл невозможно сохранить в масштабе 1:1 из-за ограничений, накладываемых программой ре​дактирования графики, необходимо размеры уменьшить в 10 раз, а разрешение увеличить в 10 раз;
** - только в тех случаях, когда размеры изображения очень велики;
*** - только в тех случаях, когда в макете присутствуют мелкие элементы;

Если разрешение подготовленного файла ниже рекомендованного, его не следует искусственно рас​тягивать - это не улучшит, а ухудшит качество изображения.

2. ПОДГОТОВКА РАСТРОВЫХ ФАЙЛОВ

Для печати используются только файлы в цветовой модели CMYK. Для сборки макета рекомендуется ис​пользовать программу "Adobe Photoshop". Сборку макета также следует производить в цветовой модели CMYK. При переводе в CMYK файлов, собранных и откорректированных в RGB, можно получить не​удовлетворительный результат.

В изображение не следует включать припуски "под обрез" и белые поля.

Готовый макет нужно сохранить в формате TIFF или PSD (предварительно слив слои* и удалив альфа-ка​налы и пути).
*  - Форматы TIF или PSD "по слоям" являются предпочтительным для предпечатной подготовки только в случаях, когда требуется подгонка пантонных, корпоративных цветов и т.д., так как предоставляет более широкие возможности цветокоррекции;
3. ПОДГОТОВКА ВЕКТОРНЫХ ФАЙЛОВ
При подготовке векторных файлов необходимо соблюдать следующие требования:

· макет готовится в целочисленном масштабе в цветовой модели CMYK;

· элементы макета не должны выходить за пределы плаката;

· весь текст необходимо перевести в кривые;
В отличие от растровых файлов, в большинстве случаев векторный файл НЕ СЛЕДУЕТ готовить в натуральную величину. При масштабировании качество векторного файла никак не меняется и не производится каких-либо изменений с включенными в файл растровыми изображениями.

Проблемы возникнут и при попытке растрирования такого файла. Если же Вы предварительно сожмете тот же самый файл в 10 раз и повторите те же операции, то заметите кардинальную разницу - резко сократится размер файла на диске, а время растрирования уменьшится в несколько раз. Более того, при работе с макетами, выполненными в натуральную величину для плакатов больших размеров, могут возникать ошибки.

Поэтому нужно использовать следующие масштабы: 

•     для плакатов с максимальным размером до 1 м - 1:1;
•     для плакатов с максимальным размером до 10 м - 1:10;

•     для плакатов с максимальным размером свыше 10 м - 1:20.

При подготовке векторных файлов следует учитывать, что программы растрирования (так же, как и Adobe Photoshop) никак не интерпретируют такой параметр векторного файла, как размер документа - для них габаритными размерами являются размеры прямоугольника, охватывающего ВСЕ созданные эле​менты (в том числе маски и т.д.).

Поэтому при создании макета Вы должны следить, чтобы ВСЕ элемента макета находились только ВНУТРИ области плаката. Если Ваш плакат имеет белый фон, необходимо создать тонкую технологическую рамку 50% Yellow-цвета по границе плаката, определяющую его размер.

Макет не должен содержать каких-либо посторонних элементов, которые не будут использоваться при печати (пояснительный текст, названия пантонов, габаритные размеры и т. д.) 
Так же, как при создании растровых файлов, макет готовится в цветовой модели CMYK. Будьте внимательны при использовании черного и серого цветов (см. Требования к цвету), так как по умолчанию векторные программы используют несоставные черный и серый цвета, которые не пригодны для струйной широкоформатной технологии печати.

После окончания работы над макетом необходимо перевести весь текст в кривые. Готовый макет необходимо сохранить в формате EPS или Adobe Illustrator (".ai"). Если макет содержит растровые изображения, нужно сохранять макет в формате AI с прилинкованными растровыми изображениями (векторный файл и используемые растровые файлы записываются в папку, которая и будет являться версткой вашего макета). Сохранение растровых изображений в отдельные файлы позволит в случае необходимости произвести цветокоррекцию.

4. ПОДГОТОВКА ФАЙЛОВ В ПРОГРАММЕ "COREL DRAW"
Программа "Corel Draw" имеет ряд существенных недостатков: специальные эффекты, которые Вы можете использовать внутри программы, невозможно экспортировать в стандартные векторные форматы; про - файлы цветоделения не корректны и в основном ориентированы на печать на бытовых принтерах; визуальный контроль цветов в CMYK-модели также некорректный. Поэтому НЕ РЕКОМЕНДУЕТСЯ подготавливать файлы в формате "Corel Draw".

Для того чтобы макеты созданные в "Corel Draw" были пригодны для широкоформатной печати "из векторного файла", при подготовке макетов необходимо соблюдать следующие требования:

•   нельзя использовать градиентные заливки, эффекты типа transparency и glow, а также внутреннее растровое текстурирование (все перечисленные возможности некорректно конвертируются в EPS или AI формат);

•   необходимо соблюдать все требования, перечисленные в разделе "Подготовка векторных файлов";

•   если макет уже собран не в масштабе, необходимо сначала изменить свойства обводок на "Scale outline with image ON" (Меню Edit->Find and replace->Replace objects), а затем сжать макет до нужной пропорции;

•   после завершения работы над макетом необходимо экспортировать его в EPS-формат (File-> Export);

•  проверьте полученный EPS-файл, открыв его в программе "Adobe Illustrator" или растрировав его с малым разрешением в программе "Adobe Photoshop"; если нет отличий от исходного файла, полученный EPS-файл пригоден для печати.
Если Вы уже использовали указанные выше эффекты или полученный EPS-файл не совпадает с исходным макетом, Вам необходимо экспортировать макет в TIFF (File->Export). Обязательно масштабируйте файл перед растрированием, иначе процесс растрирования займет длительное время и могут возникнуть ошибки; для корректного растрирования весь плакат должен находиться внутри границ документа.

5. ПОДГОТОВКА РАСТРОВЫХ ИЗОБРАЖЕНИЙ ДЛЯ ВЕКТОРНЫХ ФАЙЛОВ

Единственным отличием от подготовки обычных растровых файлов является то, что растровые изображения для векторных файлов не готовятся в натуральную величину, а используются пропорции, заданные в векторном файле (это делается только для удобства их использования и не имеет принципиального значения).

Например, если растровое изображение на плакате имеет размер 2м х Зм, векторный файл готовится в пропорции 1:10, то размеры изображения в файле должны быть 20см X 30см, т.е. в 10 раз меньше, а разрешение в 10 раз больше.

Следует отметить, что при масштабировании растровых изображений в векторных программах реальных изменений растра не происходит, т.е. количество пикселей в растре не уменьшается и не увеличивается.
6. ПАРАМЕТРЫ ЦВЕТОДЕЛЕНИЯ

Для преобразования RGB в CMYK мы рекомендуется использовать программу "Adobe Photoshop".

Следует учитывать, что модели RGB и CMYK имеют различные степени охвата цветового пространства (RGB имеет больший охват в области ярких насыщенных цветов, a CMYK в области ненасыщенных цветов и полутонов) и некоторые цвета, передаваемые одной моделью, попросту отсутствуют в другой. Поэтому какие-либо корректировки цвета следует производить только после преобразования в CMYK. Более того, увеличение цветовой насыщенности исходного изображения в RGB после цветоделения приводит к ухуд​шению цветопередачи в CMYK.

7. ТРЕБОВАНИЯ К ЦВЕТУ
При подготовке файлов следует учитывать два основных требования:

· черный и серый цвета должны быть составными;

· общее количество краски в любой точке макета не должно превышать 300%.

При подготовке файлов нельзя использовать черный и серый цвета, состоящие только из черной краски (CMYK 0,0,0,100). На печати такой цвет получится не черным, а темно-серым с заметными горизонтальными полосками. В несоставном сером также будет "полосить".  Чтобы избежать этого эффекта, используйте в качестве черного CMYK:40,40,40,100 (для плёнки и баннера) и 10,10,10,100 (для бумаги), а в качестве серого - процентное отношение от указанного черного (например 4,4,4,10 для плёнки и баннера).
В первую очередь на это следует обратить внимание при подготовке векторных файлов (при преобразовании растровых файлов из RGB в CMYK черный и серый автоматически преобразуются в составные цвета), так как "по умолчанию" программы растровой графики используют несоставной черный и серый цвета.

8. ПОДГОТОВКА ФАЙЛОВ НА КОМПЬЮТЕРАХ MAC
Вся технологическая цепочка печати TeckWin построена на компьютерах PC, поэтому нужно записывать диски либо для PC, либо в гибридном МАС/РС формате. В противном случае чтение носителей, записанных только для MAC, осуществляется с использованием специальной программы. Данная программа имеет ряд ограничений, которые необходимо учитывать при записи Ваших файлов на носитель:

•     не считываются и не копируются папки и файлы, в именах которых использованы символы, отличные от цифр и латинских букв;

•     на многотомных CD-дисках виден только один том (только последний)

Поэтому нужно использовать ТОЛЬКО цифры и латинские буквы в имени носителя, именах папок и именах файлов. В именах файлов используйте расширения, указывающие на тип файла (".tiff", ".psd", ".eps", ",ai" и т.д.).

9. КОНВЕРТАЦИЯ ФАЙЛОВ ИЗ ФОРМАТА "QUARK EXPRESS"
Файлы "Quark Express", как правило, готовятся на компьютерах MAC, которые имеют отличную от PC кодировку русских букв и специальных символов. На PC произвести конвертацию этих файлов в один из форматов, пригодных для широкоформатной печати, попросту невозможно.

· Если файл подготовлен в формате "Quark Express", необходимо сделать следующее:

· Откройте файл в "QuarkExpress" и пересохраните его как файл формата EPS (File - Save as - EPS).

· Создайте новую папку и скопируйте в нее полученный EPS-файл и все растровые изображения*, использованные в Вашей верстке, переименуйте файлы и добавьте расширения к именам файлов (см. Подготовка файлов на компьютерах MAC).

· Откройте полученный файл в программе Adobe Illustrator, переведите в кривые весь текст и поменяйте "затянутые" в EPS растровые изображения на ссылки (links) на исходные растровые файлы, которые вы скопировали в папку.

· Откорректируйте полученный макет в соответствии с требованиями раздела "Подготовка векторных файлов".

· Сохраните полученный файл в ту же папку в формате Adobe Illustrator (.ai) и удалите промежуточ​ный EPS-файл. Содержимое папки и будет являться аналогом Вашей верстки в "Quark Express"

* - если в верстке использованы растровые файлы, разбитые по каналам, необходимо пересохранить их в виде "слитых" растровых файлов.
